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** WE BINA R #**

PROGRAMOVANI HER A VYUKOVYCH
APLIKACI VE SCRATCHI

Akreditace MSMT &. j. MSMT - 8545/2023-2-406

Predndsejici: Mgr. Josef MACH - ugitel ZS a SS s dlouholetou praxi, koordinator ICT. Aktivni lektor v oblasti
informacnich technologii ve Skolstvi, nové informatiky a didaktiky rozvoje digitdlnich kompetenci.
Autor ucebnic a odbornych ¢lanka.

Termin: 5. a 7. ¢ervna 2024 (stieda, patek), 14.00 — cca 17.45 hod

Misto kondni:  on-line + videozaznam

Cena: 1.920,- K¢ (nejsme platci DPH), v cené jsou zahrnuty materidly k projedndvanému tématu a
osvédéeni o absolvovani webinare v elektronické verzi. U¢astnicky poplatek je nevratny.
Semindr je mozZné hradit ze Sablon OP JAK.

Cil webinare:
Cilem webinare je seznamit pedagogické pracovniky s moZnostmi vizudlniho programovaciho jazyka
SCRATCH pro programovani her a vyukovych aplikaci. U&astnici postupné vytvori nékolik her a vyukovych
program od vlastni tvorby vstup( aZ po finalizaci hry (vyukového programu).

Webinaf navazuje na kurz Uvod do programovéni SCRATCH. Vstupnim predpokladem je orientace v aplikaci
Scratch. Zakladni principy, jak projekty ve SCRATCHI vytvaret, ukladat a sdilet budou zopakovany a rozsiteny.
Ziskané dovednosti |ze vyuZit ve vyuce v pokrocilejsich skupinach a zdjmovych krouzcich jiz na 1. stupni ZS.

Ucastnici obdrzi prehledné materidly vyuZitelné jiz pfimo k vyuce SCRATCHE ve $kolach + videozaznam.

Pro koho je webinaf urcen:
Webinaf je uréen uditeldm informatiky na 1., 2. stupni Z5 a dal$im zdjemcdm z fad pedagogickych
pracovnikd.

Lektor:
Mgr. Josef MACH

Ucitel Z8 a SS s dlouholetou praxi, koordinator ICT. Aktivni lektor v oblasti informacnich technologii ve

Skolstvi, nové informatiky a didaktiky rozvoje digitalnich kompetenci. Autor ucebnic a odbornych ¢lanka.

Program webinare:

e  Predstaveni ukdzkovych projektd (her a vyukovych programi) vytvorenych s vyuzitim nastroje SCRATCH.
e  Zopakovani a rozsiteni zakladnich principl - jak projekty ve SCRATCHI vytvaret, ukladat a sdilet.

e  Tvorba vstupll — obrazkd, animaci pro ukazkové projekty.

e  Prikazy pohybu, interakce objektd, zpétna vazba.

e Programovani ukazkovych projektd — her a vyukovych programu.

e Finalizace, testovani a ladéni projektu.

Diskuse. Vyména zkusenosti.
Ze strany Ucastnikl se predpoklada pocitad s pristupem kinternetu a funkénim zvukovym vystupem (hlasité

reproduktory, sluchatka). Doporucuje se druhy monitor, aby na jednom monitoru mohl Ucastnik sledovat obrazovku
lektora a na druhém mohl pracovat.



